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LecoCup 2027

LECO E-FUN
Regolamento Ufficiale della Competizione
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Gentili colleghi, stimati genitori e cari studenti,
vi esprimiamo la nostra sincera gratitudine per il vostro continuo supporto e la vostra partecipazione. Il presente regolamento è stato redatto per informarvi sulle norme ufficiali della competizione LecoCup. Il suo obiettivo è quello di migliorare le capacità organizzative dei partecipanti e garantire la massima qualità possibile nello svolgimento dell’evento. Vi invitiamo cortesemente a leggere attentamente queste regole e a sostenerci nella realizzazione di un festival di successo.

Vi auguriamo continui successi,
Segreteria LecoCup







REGOLE GENERALI
- Portare il pacchetto LECO E-Fun 1 alla sessione d’esame è obbligatorio.
- È obbligatorio portare una penna alla sessione d’esame; si consiglia inoltre di portare almeno due penne blu per maggiore sicurezza.
- I partecipanti devono portare con sé la carta d’identità nazionale presso la sede della competizione. La responsabilità per il mancato rispetto delle scadenze di registrazione ricade interamente sul partecipante.
- In caso di ottenimento di una posizione nel festival, i dati del partecipante saranno nuovamente verificati dalla Segreteria LecoCup.
In caso di circostanze impreviste, la decisione della Segreteria sarà considerata definitiva.

REGOLAMENTO DELLE CATEGORIE D’ETÀ
- I criteri delle categorie d’età dei partecipanti sono validi esclusivamente per le competizioni del 2027.
-Gli studenti più giovani possono partecipare a categorie d’età superiori, se lo desiderano.
- Categoria d’età approvata in base al livello scolastico:
Studenti della scuola dell’infanzia e della classe G1

REGOLAMENTO SPECIFICO DELLA COMPETIZIONE
L’esame si svolgerà in tre fasi:
Fase 1: Costruzione della struttura
Verrà selezionata una struttura dal primo volume del libro LECO E-Fun e comunicata al partecipante. Il partecipante dovrà costruire tale struttura entro il tempo assegnato di 4 minuti.
Questa fase vale 30 punti. (Ogni connessione errata comporta una penalizzazione di 2 punti.)




Fase 2: Ricostruzione creativa della struttura
Al partecipante verrà mostrata l’immagine di una struttura inventiva, che dovrà osservare attentamente e memorizzare. Successivamente, entro il tempo assegnato di 5 minuti, dovrà ricostruirla.
Questa fase vale 40 punti. (Ogni connessione errata comporta una penalizzazione di 2 punti.)
Fase 3: Domande concettuali
Al partecipante verrà fornito un foglio con domande tratte dal primo volume del libro LECO E-Fun. Con l’assistenza del proprio coach, il partecipante dovrà rispondere a tali domande.
Questa fase vale 30 punti.
Il punteggio totale delle Fasi 1, 2 e 3 determinerà i migliori partecipanti, con un massimo di 100 punti.
In caso di parità, il tempo totale impiegato in tutte le fasi sarà utilizzato come criterio di spareggio.

FONTI D’ESAME, MODALITÀ DI RISPOSTA E PUBBLICAZIONE DEI RISULTATI
Tutte le componenti dell’esame sono basate sulla serie LECO E-Fun disponibile presso le sedi ufficiali LECO.
Si prega di assicurarsi che tutte le parti necessarie siano incluse nel kit dello studente.


Cordiali saluti,
Segreteria LecoCup

www.LecoCup.com
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